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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Данная программа разработана в соответствии с основными 

нормативными документами в сфере образования Российской Федерации и 

Красноярского края: 

1) Конвенция о правах ребенка (одобрена Генеральной Ассамблеей 

ООН 20.11.1989) (вступила в силу для СССР 15.09.1990); 

2) Федеральный Закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации»; 

3) Постановление Правительства Российской Федерации от 

26.12.2017 № 1642 «Об утверждении государственной программы 

Российской Федерации «Развитие образования»;  

4) Распоряжение Правительства Российской Федерации от 

29.05.2015 № 996-р. «Об утверждении Стратегии развития воспитания в 

Российской Федерации на период до 2025 года»;  

5) Распоряжение Правительства Российской Федерации от 

31.03.2022 № 678-р «Об утверждении Концепции развития дополнительного 

образования детей и признании утратившим силу Распоряжения 

Правительства РФ от 04.09.2014 № 1726-р» (вместе с "Концепцией развития 

дополнительного образования детей до 2030 года") 

6) Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 

27.06.2022 № 629 «Об утверждении порядка организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 

программам»; 

7) Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 

03.09.2019 № 467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных 

систем дополнительного образования»; 

8) Приказ Министерства образования и науки Российской 

Федерации от 23.08.2017 № 816 «Об утверждении Порядка применения 

организациями, осуществляющими образовательную деятельность, 

электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при 



реализации образовательных программ»; 

9) Распоряжение администрации города Красноярска от 11.02. 2021 

№ 7-соц «Об утверждении Концепции развития дополнительного 

образования в системе образования в городе Красноярске». 

Реализация данной программы осуществляется в соответствии с 

уставом муниципального бюджетного образовательного учреждения 

«Средняя школа № 4» (далее – МБОУ СШ № 4) и локальными нормативными 

актами, регулирующими деятельность МБОУ СШ № 4. 

 

 

 

  



Направленность программы 

Направленность дополнительной общеобразовательной 

общеразвивающей программы «Мир мультимедиа технологий» - 

техническая. 

Обучение по данной программе – это прекрасная возможность 

развития творчества, умственных способностей, конструкторского мышления 

у обучающихся. 

Программа направлена на развитие коммуникативных и 

интеллектуальных способностей обучающихся, развитие лидерских качеств, 

организацию социализирующего досуга детей. Эта деятельность 

способствует социальной адаптации, гражданскому становлению 

подрастающего поколения.  

 

Новизна программы 

 

Новизна программы в том, что она не только прививает навыки и 

умение работать с графическими и мультимедийными программами, но и 

способствует формированию информационной и эстетической культуры. 

Программа составлена с учетом профилактики здорового образа 

жизни. 

 

Актуальность программы 

 

Актуальность предлагаемой образовательной программы заключается 

в том, что в настоящее время владение компьютерными технологиями 

рассматривается как важнейший компонент образования, играющий 

значимую роль в решении приоритетных задач образования – в 

формировании целостного мировоззрения, системно-информационной 

картины мира, учебных и коммуникативных навыков. Созданием 



мультимедиа проектов способствует формированию нового типа 

обучающегося, обладающего набором умений и навыков самостоятельной 

конструктивной работы, владеющего способами целенаправленной 

интеллектуальной деятельности, готового к сотрудничеству и 

взаимодействию, наделенного опытом самообразования. 

Изучение программы «Мир мультимедиа технологий» позволит 

обучающимся более полно выявить свои способности в изучаемой области 

знаний, создать предпосылки по применению освоенных способов создания 

информационных ресурсов на основе мультимедиа и интернет-технологий, 

подготовить себя к осознанному выбору профессий, предусматривающих 

работу с персональным компьютером. 

 

Отличительные особенности программы  

 

Отличительной особенностью программы является то, что на занятиях 

обучающиеся становятся участниками увлекательного процесса создания 

школьной истории. Занятия по данной программе приносят обучающимся 

эстетическое удовлетворение, предоставляют возможности для творчества, 

повышают психическую активность и уверенность в себе, способствуют 

развитию навыков коммуникации, обогащают субъективный опыт 

обучающегося, нормализуют эмоциональное состояние, развивают волевые 

качества. 

Обучение по программе «Мир мультимедиа технологий» 

предполагает возможность наставнической деятельности в целях 

эффективного взаимодействия и поддержки от обучающихся, владеющих 

навыками на более высоком уровне и обладающих организаторскими и 

лидерскими качествами, и в целях самореализации обучающихся в качестве 

добровольных помощников. Все это, в свою очередь, способствует более 

эффективному достижению личностных результатов, предусмотренных 

данной программой. 



Адресат программы 

 

Программа предназначена для обучающихся 8-11 лет (1 год обучения), 

в том числе обучающиеся с особыми образовательными потребностями.  

Условия набора обучающихся: принимаются все желающие. 

Минимальное число обучающихся - 12 человек, максимальное – 15 человек. 

Группы формируются с учетом интересов и потребностей детей. Принцип 

набора в объединения свободный, добровольный на основании заявления 

родителей (законных представителей). Программа не предъявляет 

требований к содержанию и объему стартовых знаний. Учебные занятия 

проводятся как со всем составом, так и по группам и подгруппам. 

 

Срок реализации программы 

 

Данная программа рассчитана на 1 год обучения, объем – 68 часов: 

Организация образовательного процесса в объединении 

осуществляется согласно индивидуальному учебному плану программы.  

 

Формы обучения и режим занятий 

 

Форма обучения - очная. 

Занятия по программе проводятся преимущественно в групповой 

форме. Условием успешной организации занятий является их оптимальный 

темп, обеспеченный сменой различных видов деятельности, чередованием 

активных и пассивных форм познания.  

Режим занятий по программе соответствует нормам и требованиям 

СанПин 1.2.3685-21 - 1 раз в неделю по 2 академических часа с 

десятиминутным перерывом.  



В случае функционирования учреждения в особом режиме работы, 

образовательный процесс не прекращается, а организуется проведение 

занятий в дистанционном режиме. 

  



ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ 

 

Целью программы является углубленное изучение и раскрытие 

особенно важных элементов программы по информатике.  

Реализация цели осуществляется через решение следующих задач: 

Личностные: 

-  Формирование активной жизненной позиции. 

- Формирование умения выбирать смысловые установки для своих 

действий и поступков 

Метапредметные: 

- формирование умения планировать, контролировать и оценивать 

учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условием ее 

реализации; 

- продуктивное сотрудничество (общение, взаимодействие) со 

сверстниками при решении задач на занятиях; 

- осуществление информационной, познавательной и практической 

деятельности с использованием различных средств коммуникации. 

Предметные: 

- овладение навыками работы с различными мультимедиа 

приложениями; 

- успешное применение полученных навыков в учебной и 

повседневной деятельности; 

- обучение навыкам решения проблем и другим видам критического 

мышления; 

- создание импульса для проявления творческих способностей 

обучающихся и формирование навыков самостоятельной, групповой 

исследовательской и творческой работы для создания мультимедиапроектов; 

- выявление и развитие способностей и интереса к научной (научно-

исследовательской деятельности); 

- побуждение обучающихся к сотрудничеству, в том числе для 



решения проблем местного сообщества (учебной группы, класса, школы, 

места жительства.).     

 

Виды контроля: Основной метод проведения теоретических занятий 

- рассказ, беседа; практические занятия, рассказ, демонстрация. 

Оценка знаний и умений проводится путём тестов, викторин, контрольно -

поверочных занятий. 

Проверка результативности осуществляется после прохождения и 

закрепления основных знаний и умений по разделам и темам. Один раз в 3-4 

месяца проводится викторина, соревнования, зачёт. После изучения и 

тренировок по разделам в конце обучения проводится итоговое занятие по всем 

разделам с выполнением теоретического и практического заданий. 

 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

 

УЧЕБНЫЙ ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

 

 

№ 

 

Название раздела 

Количество часов Формы 

кон- 

троля 

Всего Теория Практи     

ка 

1 Введение в мультимедиа 4 3 1 опрос 

2 Работа с внешними устройствами 4 2 2 опрос, 

наблюден

ие 

3 Работа в программе PowerPoint 6 2 4 практическ

ая работа 

4 Применение информационных технологий 

в проектной деятельности 

4 2 2 тестирова

ние 

5 Среда MediaProducer 

Создание проекта 

8 2 6 проект 

6 Стандартные программы для работы со 8 2 6 проект 



звуком 

Создание проекта 

7 Основы работы с графическими 

изображениями 

Создание проекта. 

8 2 6 проект 

8 Основы работы с видео в программе  

WindowsMovieMaker 

Создание проекта 

10 4 6 проект 

9 Основы работы с видео в программе Power 

Director 

Создание проекта 

10 3 7 проект 

10 Повторение. Анализ итогов года 6 2 4 проект 

 Итого 68 24 44  

 

 

Введение в мультимедиа (4часа). 

Теория. Назначение, возможности и области применения мультимедиа. 

Основные понятия. 

Практика. Использование аппаратных и программных средств для 

подготовки мультимедиа продуктов. 

Работа с внешними устройствами(4часа). 

Теория. Правила работы с внешними устройствами: цифровым 

фотоаппаратом, цифровой видеокамерой, сканером. 

Практика. Программы для работы с внешними устройствами. 

Работа в программе PowerPoint(6часов). 

Теория. Знакомство с программой. Интерфейс программы, панель 

инструментов, понятия «слайд», «макет слайда», «образец слайда». 

Практика. Формат оформления, режим работы «Сортировщик слайдов». 

Вставка текста, рисунков, таблиц, звука и видео. Эффекты анимации. 

Режимы смены слайдов. Прием создания мультфильма. Настройка режима 

показа презентации, упаковка всех файлов презентации. Предварительный 

показ презентации, применение приема настройки показа (репетиции). 



Применение информационных технологий в проектной деятельности (4 

часов). 

Теория. Технология проекта. Структура исследовательской деятельности. 

Аргументацию актуальности взятой для исследования темы, 

формулирование проблемы исследования, его предмета и объекта, 

обозначение задач исследования в последовательности принятой логики, 

определение методов исследования, источников информации, выбор 

методологии исследования, выдвижение гипотез решения обозначенной 

проблемы, разработку путей ее решения, обсуждение полученных 

результатов, выводы, Реализация проекта. Оформления результатов 

проектной деятельности. 

Среда Media Producer (8часов). 

Теория.   Технология подготовки текстовых компонентов. Требования к 

подготовке и размещению текста на слайде презентации. Технология 

подготовки графических компонентов. Трехмерные графические редакторы 

Практика. Создание шаблона слайда презентации в среде Media Producer 

для дальнейшего использования при создании мультимедийной презентации. 

Подготовка художественных текстов в среде трехмерного графического 

редактора Cool3D. Создание графических объектов в среде Compact Draw. 

Подготовка графических компонентов с использованием сканера. Поиск 

графических компонентов в сети Internet. Понятие анимации. Поиск 

анимационных файлов. Проигрывание анимационных файлов. Создание 

простейшей анимации. Звуковое сопровождение. Поиск звуковых файлов. 

Проигрыватели звуковых файлов. 

Выполнение творческого задания 

Использование программы Media Producer для подготовки мультимедийных 

презентаций. Сцены и кадры. Формирование эскизов сцен. Формирование 

слайдов презентации в среде Media Producer. Сбор и отладка мультимедиа 

презентаций в среде Media Producer. Создание пояснительной записки к 

презентации. Демонстрация и защита презентаций. 



Стандартные программы для работы со звуком(8часов). 

Теория. Стандартная программа ОС Windows – Звукозапись. Запуск 

программы. Интерфейс. Инструментальная панель. Таблички длительности 

звучания файла в секундах. Основное меню. Работа со звуковыми файлами. 

Свойства, создание, редактирование, прослушивание звукового файла. 

Характеристики файла. Объем данных в байтах, скорость выборки, 

разрешающая способность. 

Практика. Настройка устройств записи звука. Вызов программы «Регулятор 

уровня». Интерфейс программы. Вызов программы «Универсальный 

проигрыватель». Программа «Проигрыватель лазерных дисков». Настройка 

режима проигрывания. Запись музыкального фрагмента с компакт – диска в 

WAV - файл. Запись звука с микрофона. Настройка устройства записи. 

Процедуры редактирования звука: копировать, удалить, вставить. Монтаж 

звука: микширование (смешать с буфером, смешать с файлом), изменение 

громкости, эффект эхо. 

Основы работы с графическими изображениями (8часов). 

Теория. Особенности векторного и растрового изображения. Форматы 

графических файлов, формат сканированных графических изображений. 

Практика. Работа со встроенными рисунками в программе Word: изменение 

размеров, обрезка рисунка, комбинация изображения из фрагментов рисунка, 

группировка и наложение рисунков, размещение рисунка в тексте, привязка 

рисунка к месту в документе. Создание векторных графических изображений 

в Word: панель рисования, инструменты рисования, применение автофигур, 

формат автофигур, надписи, формат надписи. 

Выполнение творческого задания. Основы работы с растровыми 

изображениями 

впрограммеPhotoShop.ЭкранпрограммыPhotoShop.Инструментыпрограммы.В

ставка изображения, изменение размеров, обрезка, поворот изображения. 

Сохранение изображения в других форматах. 

Основы работы с видео в программе WindowsMovieMaker(10часов). 



Теория .Знакомство с программой WindowsMovieMaker. Процесс создания 

видеофильма в программе WindowsMovieMaker 

Практика. Подготовка клипов. Монтаж фильма вручную. Использование 

видеоэффектов. Добавление видео переходов. Вставка титров и надписей. 

Добавление фонового звука. Автоматический монтаж. Сохранение фильма. 

Основы работы с видео в программе PowerDirector (10часов). 

Теория. Знакомство с программой. Процес ссоздания видеофильма. 

Практика. Подготовка клипов. Монтаж фильма вручную. Использование 

видеоэффектов. Добавление видео переходов. Вставка титров и надписей. 

Добавление фонового звука. Автоматический монтаж. Сохранение фильма. 

Повторение. Анализ итогов года (6часов)  

Теория. Анализ итогов года. Планирование на новый учебный год.  

Практика. Проект на свободную тему. 

 

  



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Личностные результаты: 

Готовность и способность учащихся к саморазвитию и личностному 

самоопределению, общественной активной личности, гражданской позиции, 

культуры общения и поведения в социуме, навыков здорового образа 

жизни, которые представлены следующими компонентами: мотивационно-

целостными (самореализация, саморазвитие, самосовершенствование); 

когнитивными (знания, рефлексия деятельности); операциональными 

(умения, навыки); эмоционально-волевыми (самооценка, эмоциональное 

отношение к достижению); 

• учебно–познавательного интерес к мультимедийному 

творчеству; 

• чувство прекрасного и эстетические чувства на основе 

знакомства с мульти-культурной картиной современного мира; 

• навык самостоятельной работы и работы в группе при выполнении 

практических творческих работ; 

• ориентации на понимание причин успеха в творческой 

деятельности; 

• способность к самооценке на основе критерия успешности 

деятельности; 

заложены основы социально-ценных личностных и нравственных 

качеств: трудолюбие, организованность, добросовестное отношение к делу, 

инициативность, любознательность, потребность помогать другим, 

уважение к чужому труду и результатам труда, культурному наследию. 

 

Метапредметные результаты: 

• усвоение обучающимися способов универсальных учебных 

действий и коммуникативных навыков, которые обеспечивают способность 

учащихся к самостоятельному усвоению новых знаний и навыков; 



• развитие мотивации, потребности в саморазвитии, 

самостоятельности, ответственности, активности. 

• выбирать художественные материалы, средства художественной 

выразительности для создания творческих работ. 

• решать художественные задачи с опорой на знания о цвете, 

правил композиций, усвоенных способах действий; 

• учитывать выделенные ориентиры действий в новых техниках, 

планировать свои действия; 

• осуществлять итоговый и пошаговый контроль в своей 

творческой деятельности; 

• адекватно воспринимать оценку своих работ окружающих; 

• навыкам работы с разнообразными материалами и навыкам 

создания образов по средством различных технологий; 

• вносить необходимые коррективы в действие после его 

завершения на основе оценки и характере сделанных ошибок. 

Предметные результаты: 

• развитие интереса к предмету, включение в познавательную 

деятельность, 

• приобретение определенных знаний, умений, навыков, 

освоенных учащимися в ходе изучения предмета, 

• уважать и ценить искусство и художественно-творческую 

деятельность человека; 

• понимать образную сущность искусства; 

• выражать свои чувства, мысли, идеи и мнения средствами 

художественного языка; 

• создавать элементарные композиции на заданную тему на 

плоскости и в пространстве. 

 

  



УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

 

Для успешной реализации данной программы предусмотрены 

определенные условия. 

 Материально – техническое обеспечение: 

Кабинет, оснащенный по всем требованиям безопасности и охраны 

труда: столы, стулья, компьютеры, сканер, принтер, колонки, 

мультимедиапроектор, экран, микрофон, цифровой фотоаппарат, цифровая 

видеокамера, дисковые накопители, устройства для ручного ввода 

текстовой информации и манипулирования экранными объектами– 

клавиатура и мышь. 

Программные средства 

1. Операционная система- Windows10, Linux 

2. Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый 

редактор, табличный процессор, программу для создания презентаций. 

3. Язык программирования FreePascal. 

Информационное обеспечение: 

В программе используются разнообразные современные технические 

средства для улучшения качества образовательного процесса: 

- электронная почта - связь педагога и обучающегося, используется для 

рассылки учебных заданий, дидактических материалов;  

- видеоконференции, используя разные сервисы, представленные в сети 

Интернет (Viber, Skype, Telegram и др.) - организация общей дискуссии на 

учебные темы, индивидуальные консультации с педагогом;  

- платформу для дистанционного обучения: размещение учебных 

материалов, заданий, дидактических материалов (Moodle и другие 

образовательные платформы);  

- социальные сети (VKontakte, Telegram и др.) - используются для 

координации работы, рассылки объявлений и методических (дидактических) 

материалов;  



- видеохостинг - веб-сервис, позволяющий загружать и просматривать 

видео в браузере, например через специальный проигрыватель (YouTube, 

Rutube и др.).  

- электронные библиотеки, поиск и размещение информации.  

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ 

 

Тематика занятий строится с учетом интересов обучающихся, 

возможности их самовыражения. В ходе усвоения обучающимися 

содержания программы учитывается темп развития специальных умений и 

навыков, уровень самостоятельности, умение работать в коллективе. 

Программа позволяет индивидуализировать сложные работы: более сильным 

обучающимся будет интересна сложная конструкция, менее подготовленным 

можно предложить работу проще. При этом обучающий и развивающий 

смысл работы сохраняется. Это дает возможность предостеречь 

обучающегося от страха перед трудностями, приобщить без боязни творить и 

создавать. Для формирования гибких, мобильных знаний, а также умения 

применять их в нетипичных ситуациях успешно применяется 

компетентностный подход.  

Формирование коммуникативных компетенций достигается с помощью 

приёмов, способствующих развитию умения общаться со сверстниками и 

взрослыми людьми, работать самостоятельно и в группе, где обучающиеся 

учатся распределять обязанности и выполнять определённые социальные 

роли.  

Важную роль играют устные ответы, представление творческих 

проектов, тематических сообщений. Ценностно-смысловые компетенции 

формируются при осуществлении индивидуальной и частично-поисковой 

деятельности при работе над творческим проектом: выбор темы, 

актуальность, исследовательская деятельность, знакомство с культурой 

своего народа, края, собственной семьи. Информационные компетенции 



развиваются при самостоятельной подготовке сообщений, проектов с 

использованием различных источников информации: книг, учебников, 

справочников, энциклопедий, каталогов, Интернета.  

Владение навыками использования информационных устройств: 

компьютера, принтера. Здоровьесберегающая компетенция совершенствуется 

при изучении и применении правил личной гигиены, заботы о собственном 

здоровье, личной безопасности, проведении регулярных инструктажей по 

технике безопасности. Учебно-познавательные компетенции формируются 

при изучении истории возникновения различных техник декоративно-

прикладного творчества; основных способов работы по алгоритму, схеме, 

чертежу; элементарных способов работы в различных техниках рукоделия; 

простейших способов изготовления элементов декора из подручного 

материала (бисер, цветная бумага, картон, ленты, ткань и др.); правила 

составления простых композиций. Всё вышесказанное обуславливает выбор 

следующих методов, в основе которых лежит способ организации занятия: 

 словесный (устное изложение, беседа, рассказ, и т.д.); 

 наглядный (показ электронных материалов, иллюстраций, 

наблюдение, показ (выполнение) педагогом, работа по образцу и др.); 

 практический (выполнение работ по инструкционным картам, 

схемам и др.).  

Методы, в основе которых лежит деятельность обучающихся: 

объяснительно-иллюстративный – обучающиеся воспринимают и 

усваивают готовую информацию;  

репродуктивный – обучающиеся воспроизводят полученные знания и 

освоенные способы деятельности; 

частично-поисковый – участие обучающихся в коллективном поиске, 

решение поставленной задачи совместно с педагогом. 

Основные составляющие занятий: 

1) воспитательный момент (правила хорошего тона, этикет); 

2) организация рабочего места; 



3) повторение пройденного материала; 

4) организация и проведение занятия (включает следующие 

структурные элементы: 

 инструктажи: вводный – проводится перед началом практической 

работы, текущий – во время выполнения практической работы, 

заключительный 

 физкультминутки; 

 подведение итогов, анализ, оценка работ; 

 приведение в порядок рабочего места. 

Дополнительное образование позволяет преподавателю быть более 

свободным в выборе средств обучения, импровизируя по своему 

усмотрению. Главное, чтобы труд становился для обучающихся источником 

радости, доставлял им удовольствие и моральное удовлетворение. В связи с 

этим занятия проводятся в следующих форматах: 

 беседы; 

 экскурсии; 

 дидактические игры; 

 экспериментирование с материалами; 

 сочинение сказок, рассказов, историй о своих работах. 

  



ВОСПИТАТЕЛЬНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 

 

 1. Цель, задачи, целевые ориентиры воспитания обучающихся 

 Целью воспитания является развитие личности, самоопределение и 

социализация обучающихся на основе социокультурных, духовно-

нравственных ценностей и принятых в российском обществе правил и норм 

поведения в интересах человека, семьи, общества и государства, 

формирование чувства патриотизма, гражданственности, уважения к памяти 

защитников Отечества и подвигам Героев Отечества, закону и правопорядку, 

человеку труда и старшему поколению, взаимного уважения, бережного 

отношения к культурному наследию и традициям многонационального 

народа Российской Федерации, природе и окружающей среде (Федеральный 

закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации», 

ст. 2, п. 2). Задачами воспитания по ДООП «Школьные СМИ» являются: 

 - усвоение обучающимися знаний норм, духовно-нравственных 

ценностей, традиций художественной культуры; информирование 

обучающихся, организация общения между ними на содержательной основе 

целевых ориентиров воспитания;  

- формирование и развитие личностного отношения обучающихся к 

изобразительному искусству, к собственным нравственным позициям и этике 

поведения в коллективе; 

- приобретение опыта поведения, общения, межличностных и 

социальных отношений в составе (объединения, студии, группы) учебной 

группы студии изобразительного искусства, применение полученных знаний, 

организация активностей обучающихся, их ответственного поведения, 

создание, поддержка и развитие среды воспитания обучающихся, условий 

физической безопасности, комфорта, активностей и обстоятельств общения, 

социализации, признания, самореализации, творчества при освоении 

предметного и метапредметного содержания программы. 

 



 Целевые ориентиры воспитания обучающихся по программе: 

- освоение обучающимися понятия о своей российской культурной 

принадлежности (идентичности); 

- принятие и осознание ценностей культуры России; 

- воспитание уважения к жизни, достоинству, свободе каждого 

человека, понимания ценности жизни, здоровья и безопасности (своей и 

других людей), развитие творческой активности; 

- формирование ориентации на солидарность, взаимную помощь и 

поддержку, особенно поддержку нуждающихся в помощи; 

- воспитание уважение к труду, результатам труда, уважения к 

старшим; 

- воспитание уважения к миру искусства народов России, мировому 

изобразительному и прикладному искусству; 

- развитие творческого самовыражения в изобразительном и 

декоративно-прикладном искусстве, реализация традиционных и своих 

собственных взглядов и представлений об эстетическом обустройстве 

общественного пространства. 

 

Формы и методы воспитания 

 

 Решение задач информирования обучающихся, создания и поддержки 

воспитывающей среды общения и успешной деятельности, формирования 

межличностных отношений на основе российских традиционных духовных 

ценностей осуществляется на каждом из учебных занятий. 

 Ключевой формой воспитательной работы при реализации ДООП 

«Мир мультимедиа технологий» является организация взаимодействия 

обучающихся на учебных занятиях. Также используются другие формы 

воспитательной работы: вовлечение обучающихся в конкурсную 

деятельность и социально-значимые акции, в подготовку и проведение 

мероприятий с участием родителей (законных представителей. 



   В воспитательной деятельности с обучающимися  по программе 

используются методы воспитания: метод убеждения (рассказ, разъяснение, 

внушение), метод положительного примера (педагога и других взрослых, 

обучающихся); метод упражнений (приучения); методы одобрения и 

осуждения поведения обучающихся, педагогического требования (с учётом 

преимущественного права на воспитание обучающихся  их родителей 

(законных представителей), индивидуальных и возрастных особенностей 

обучающихся младшего возраста) и стимулирования, поощрения 

(индивидуального и публичного); метод переключения в деятельности; 

методы руководства и самовоспитания, развития самоконтроля и самооценки 

обучающихся в воспитании; методы воспитания воздействием группы, в 

коллективе. 

 

Условия воспитания, анализ результатов 

 

 Воспитательный процесс осуществляется в условиях организации 

деятельности детского коллектива в организации дополнительного 

образования обучающихся в соответствии с нормами и правилами работы 

организации, а также на площадках, мероприятиях в других организациях с 

учётом установленных правил и норм деятельности на этих площадках.

 Анализ результатов воспитания проводится в процессе 

педагогического наблюдения за поведением обучающихся, их общением, 

отношениями друг с другом, в коллективе, их отношением к педагогам, к 

выполнению своих заданий по программе. Косвенная оценка результатов 

воспитания, достижения целевых ориентиров воспитания по программе 

проводится путём опросов родителей в процессе реализации программы 

(отзывы родителей, интервью с ними) и после её завершения (итоговые 

исследования результатов реализации программы за учебный период, 

учебный год).  



 Анализ результатов воспитания по программе не предусматривает 

определение персонифицированного уровня воспитанности, развития качеств 

личности конкретного обучающегося, а получение общего представления о 

воспитательных результатах реализации программы, продвижения в 

достижении определённых в программе целевых ориентиров воспитания, 

влияния реализации программы на коллектив обучающихся: что удалось 

достичь, а что является предметом воспитательной работы в будущем.  

 Результаты, полученные в ходе оценочных процедур (опросов, 

интервью) используются только в виде агрегированных усреднённых и 

анонимных данных. 

 Календарный план работы воспитательной деятельности формируется 

в рабочей программе к данной ДООП ежегодно. 
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